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投資者及理財教育委員會

投資者及理財教育委員會（投委會）是證券及期貨事務監察委員會（證監會）轄下一間

公營機構，專責提升香港的投資者及理財教育，並獲四家金融監管機構，包括香港金融

管理局、保險業監管局、強制性公積金計劃管理局及證監會，以及教育局支持。

投委會通過其教育平台「錢家有道」推廣及提供免費且持平公正的投資者及理財教育資

源和計劃，並帶領「理財能力策略」，為持份者締造有利環境，從而為香港市民提供更

多優質的投資者及理財教育。

請瀏覽投委會網站www.ifec.org.hk瞭解更多詳情。
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http://www.ifec.org.hk/


股壇達人

自2014年與教育局合作，遊戲的設計是為協助「企業、會計與財務概論」(BAFS) 教師教

授「以證券交易作投資」(為該學科最新編排的必修部分) 。

「股壇達人」分別設有桌上遊戲版本和電子「股壇達人」網上版本，以配合不同的教學

需要。學生通過角色於遊戲中模擬股票投資，了解不同市場事件如何影響股票價格。遊

戲同時加入個人財務策劃元素，使學生學習管理個人風險。
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「股壇達人」校際比賽

為鼓勵學校推動學生使用「股壇達人」學習工具，自2017/18學年，投委會聯同教育局

及香港商業教育學會舉辦「股壇達人」校際比賽，邀請全港中學派出修讀科目「企業、

會計與財務概論」的中四至中六學生組隊參加，爭奪成為「股壇達人」！

• 2024-2025年度電子「股壇達人」校際比賽

• 2023-2024年度電子「股壇達人」校際比賽

• 2022-2023年度電子「股壇達人」校際比賽

• 2018-2019年度「股壇達人」校際比賽

• 2017-2018年度「股壇達人」校際比賽

備註：受新冠疫情影響，「股壇達人」校際比賽在2019至2022年學年期間停辦。
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BAFS課程

以證券交易作投資

(i) 解釋各項影響股票價格的因素

• 主要因素包括：整體經濟情況、政治因素、利率、行業前景、公司表現、派息政策、

投機活動

(ii) 描述香港的證券交易平台：主板及創業板 (GEM)

• 不包括主板及創業板新申請人的基本上市要求

(iii) 描述恆生指數（HSI）的重要性
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BAFS課程

策劃個人理財及投資

(i) 辨別以下投資的風險和回報的基本特徵和關係：儲蓄／定期存款、債券和股票

學生須能解釋以下關係：

1. 投資者須面對較高風險的投資以換取較高的回報；及

2. 較高風險的投資未必帶來較高回報
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預期學習成效

• 讓同學體驗股票投資的過程

• 讓同學領悟股票投資的策略及風險

• 明白恆生指數的重要性

• 了解影響股票價格的因素
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1. 遊戲前的系統設定



教師帳戶設定

• 電子「股壇達人」網址：https://dstg.ifec.org.hk/

• 教師帳戶設定：輸入預設的帳號及密碼登錄
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https://dstg.ifec.org.hk/


教師帳戶設定

• 教師帳戶設定：確認用戶名稱及電子郵件

• 資料可更改配合教學需要，但每個電子郵件只可以使用一次
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遊戲室操作設定

• 教師首先於「遊戲操作」版面

中選擇相應的班別

• 若教師想清空目前存在的遊戲

室，可以按「結束」及「清空

遊戲室」
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遊戲室操作設定

• 按「增加遊戲室」以設定

• 輸入遊戲室數目 (每一個遊戲室最多可容納4位學生)
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遊戲室操作設定

• 學生設定：每個學生可以到遊戲室內選擇其中一位⻆色

• ⻆色選擇：錢生、錢太、阿錢及錢嫲嫲。因應角色的身份，每位角色的初始總資產金額及初始

股票配置或有不同

• 假若遊戲室沒有足夠學生，系統會自動由電腦充當其他⻆色

• 建議教師使用「自動分配玩家」功能替學生選定⻆色，以節省時間
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遊戲室操作設定

• 當學生已被分配到各個遊戲室，可準備開始遊戲

• 學生可以在這個 (角色選擇) 畫面，見到4位⻆色的個人簡介
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遊戲室操作設定

• 在遊戲室清單，教師可以見到

每個遊戲室內參與學生的人數

及遊戲狀態

• 在學生清單，教師可以見到目

前參與的學生人數、在線或離

線、被分配到那一個遊戲室及

⻆色

• 當學生及教師準備完成，可以

按「開始」以進入遊戲。(所有

在遊戲室的學生將一同開始)
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遊戲室操作設定(續)

• 在遊戲進行期間，教師可按需

要，按下「暫停遊戲」。遊戲

進度將在有關版面計時結束後

暫停

• 「暫停遊戲」會把同一班別內

所有遊戲室進度暫停

• 教師需按下「恢復」讓遊戲繼

續進行
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遊戲室操作設定 - 參數

• 教師可以自行更改股票交易內

的遊戲日數、每筆股票的交易

稅及每個交易日許可買/賣股票

的數量上限

• 遊戲階段轉換時間可按教師教

學模式而作出不同設定
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遊戲室操作設定 - 參數(續)

• 教師可以自行更改保險開關功

能、保險費用、定期存款開關

功能、存款利率、個人事件開

關功能和發生機率等等
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學生下載模板

• 在學校功能內有學生清單功能，教師可以輸入學生姓名，使學生玩時更有投入感。教師

亦可以在此頁一次性更改所有學生的密碼或刪減某學生。
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學生下載模板(續)

• 在學校功能內有學生清單功能，教師可以輸入學生姓名，使學生玩時更有投入感。教師

亦可以在此頁一次性更改所有學生的密碼或刪減某學生。
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2. 進入遊戲



進入遊戲前

• 準備開始遊戲
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進入遊戲前

• 遊戲開始前，學生要回答問卷的4條問題，然後按「提交」
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進入遊戲前

• 教師可以留意問卷收集狀態。若有學生未提交問卷，系統會阻止遊戲進行

• 當全部學生已經提交問卷，教師必須按「結束問卷」才可以正式開始遊戲
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遊戲開始

• 開始時，每個玩家有由遊戲設定的資產 (現金及持有股票的總值)

• 學生需要在指定時間內決定買不買保險，這是購買保險的唯一機會，以保障在遊戲中將會

遇到的個人事件 (見後詳述)
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遊戲開始(續)

• 學生需要在指定時間內，決定存放多少錢做定期存款，這是進行存款的唯一機會

• 如決定投放定期存款，往後在第4, 8, 12,……個交易日完結前的「定期存款 – 分派利息」內便會

顯示該學生的定期存款定金, 賺取利息及總賺取利息
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3. 開始交易日



交易日開始

• 第一個交易日開始
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財經新聞1

• 每個交易日開始前，都會出現今日重點財經新聞，讓玩家了解股票價格升跌而決定進行買賣

• 玩家亦可以知道相關事件，對股價的影響

• 在第2, 6, 10,……交易日，此版面亦會顯示各股所派的股息。每次派息都有機會受市場事件影響

而有所調整
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交易日1

• 每個交易日都會即時顯示玩家目前的現金結餘，包括交易前及交易後

• 老師可在「遊戲操作」的「參數」中調整每筆股票的交易稅，亦可調整每個交易日許可賣出及

買入股票的總數上限
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交易日1(續)

• 當玩家輸入股票買賣指示後，系統會即時顯示個別股票交易費用，同時現金結餘亦會相應調整

• 玩家需要在時間結束前，進行買賣指示，並需按下「確認交易」，方為完成

• 5隻股票的股價，以顏色、價格及百分比，區分與上一個交易日的升跌

• 玩家亦可以留意總交易成本，即包括經紀佣金、印花稅、交易徵費等
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個人事件

• 每個交易日後，會根據老師設定的個人事件發生機率來決定是否出現個人事件

• 若玩家在遊戲開始前，已經購買保險，往後遇上保險適用的個人事件(如有意外或需求醫等)

便可受保，免去扣除現金
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交易日結束
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4. 交易日總結



遊戲房總結1

• 每個交易日完結，系統會自動總結各個遊戲房內4位玩家的排名

• 排名由每位玩家的資產總額決定，包括股票總值、定期存款額及現金結餘

• 系統會為每位玩家比較上一個交易日的資產總額變化，以顏色區分資產的變化
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班房總結

• 遊戲房總結後，系統會自動總結同一班別內所有玩家的排名

• 排名由每位玩家的資產總額決定，包括股票總值、定期存款額及現金結餘

• 系統會為每位玩家比較上一個交易日的資產總額變化，以顏色區分資產的變化
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第2, 6,….個交易日: 公司分派股息階段

• 遊戲會在第2, 6,……個交易日前，相關公司會派發股息

股息
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遊戲結束

• 當所有交易日完結，遊戲便會結束
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5. 所有交易日完結



遊戲結束後

• 遊戲結束後，學生要回答5條問題，然後按「提交」

• 跟遊戲開始前一樣，當全部學生已經提交問卷，教師必須按「結束問卷」才進入結果分析
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我的投資組合

• 遊戲結束後 (或於每次交易日後)，系統會總結玩家的總資產、現金結餘、定期存款結餘及

是否有購買保險

• 投資組合內5隻股票的平均買入成本、總成本、現價、總價值及總損失亦可以一目了然。方

便學生反思自己的投資策略
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我的投資組合(續)

• 系統亦會顯示一個完整的投資分析圖給玩家參考
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我的結果分析和延伸學習

• 系統會總結玩家的投資表現，分析其投資選擇風險程度

• 頁面會顯示玩家的最終排名、資產總值、股票總交易成本，以及總資產與本金的變化，並

提出反思問題，讓學生思考自己在遊戲中做過的投資及理財決定

• 系統會按照遊戲中行為，讓玩家得到不同的獎章

• 延伸學習部分會提供連結到投委會網頁內容
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我的結果分析和延伸學習

• 最後系統會顯示一張電子證書給每一位玩家，玩家亦可以下載證書為PDF檔案收藏

• 學校及學生名字是根據系統設定帳戶名稱而定
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清空遊戲室

• 遊戲結束後，教師可以按「結束」及「清空遊戲室」，讓下一位教師使用新的遊戲室
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6. 其他進階功能



指定事件卡

• 教師可預設市場事件出現次序，並可在交易日前提醒學生，增強教學效果
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個人資料政策

學校管理員/老師為建立和維護「學生帳戶」而提供的個人資料可能包括未成年人（18 歲

以下兒童）的個人資料。學校管理員/老師必須 (i) 要求未成年人的父母或監護人閱讀本隱

私政策聲明，以及 (ii) 未經其父母或監護人同意，不得參與任何遊戲或向我們提供未成年人

的個人資料。

如透過「學生帳戶」向我們提供未成年人的任何個人數據，相關學校管理員/老師須確認已

獲得相關未成年人家長或監護人的同意。
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股壇達人網頁(附電子「股壇達人」教師使用手冊)

https://bit.ly/3Nvml6U

https://support.office.com/zh-TW/article/PowerPoint-2016-for-Mac-Help-89809457-4470-4f79-a4d6-835cd366f7d7
https://bit.ly/3Nvml6U


對電子「股壇達人」有其他問題嗎？

請聯絡「樂在棋中社會企業有限公司」查詢

聯絡人：Flora Yung / Tony Chung

電郵：dstg@pob.hk

WhatsApp：(852) 6104 4544

請注意，本電話號碼只作一般查詢用途，我們不會向公眾提供財務意見或推介金融產品或服務。

https://support.office.com/zh-TW/article/PowerPoint-2016-for-Mac-Help-89809457-4470-4f79-a4d6-835cd366f7d7

